
Описание досугового мероприятия «РОБОмастерская» 

Пояснительная записка 

В настоящее время в Самарской области наблюдается повышенный 

интерес и необходимость в развитии новых технологий, электроники, механики 

и программирования. Успехи страны в XXI веке определяют не природные 

ресурсы, а уровень интеллектуального потенциала, который определяется 

уровнем самых передовых на сегодняшний день технологий. Уникальность 

образовательной робототехники заключается в возможности объединить 

конструирование и программирование в одном курсе, что способствует 

интегрированию преподавания информатики, математики, физики, черчения, 

естественных наук с развитием инженерного мышления, через техническое 

творчество. Техническое творчество — мощный инструмент синтеза знаний, 

закладывающий прочные основы системного мышления. Таким образом, 

инженерное творчество и лабораторные исследования — многогранная 

деятельность, которая должна стать составной частью повседневной жизни 

каждого обучающегося, поэтому разработки досуговых мероприятий в сфере 

робототехники актуальны. 

Практическая значимость мероприятия разработана на основе 

модульного подхода и предусматривает три уровня сложности: стартовый 

(ознакомительный), базовый и творческий. 

Стартовый уровень (ознакомительный) - обучающиеся знакомятся с 

базовыми физическими принципами конструирования роботов, элементами 

схемотехники. 

Базовый уровень - где обучающиеся знакомятся с конструктором, 

микроконтроллером, периферией и способами их программирования. 

Профильный уровень - где обучающиеся пробуют решать стандартные 

робототехнические и конструкторские задачи. 

Творческий уровень  - позволит обучающимся развить умение применять 

полученные ранее знания и навыки в рамках проектной деятельности, 

самостоятельно выбирать и выполнять проектные работы. 



Мероприятие рассчитано на детей одного уровня подготовки возрастом 

от 14 до 16 лет. 

Цель мероприятия - формирование представлений о технологической 

культуре производства, развитие культуры труда подрастающих поколений, 

ознакомление обучающихся с конструированием, программированием, 

использованием роботизированных устройств. 

Задачи мероприятия: 

Образовательные: 

 формирование навыков прототипирования и конструирования моделей 

роботов. 

  знакомство с принципом работы и конструированием 

робототехнических устройств; 

 формирование навыков составления алгоритмов и методов решения 

организационных и технико-технологических задач; 

Развивающие: 

 способствовать развитию творческих способностей каждого ребенка на 

основе личностно-ориентированного подхода; 

 развить интерес к робототехнике и мехатронике; 

 развитие творческого потенциала и самостоятельности в рамках мини-

группы; 

 развитие психофизических качеств, обучающихся: память, внимание, 

аналитические способности, концентрацию и т.д. 

Воспитательные: 

 формирование навыков коммуникации среди участников программы; 

 формирование навыков командной работы. 

Планируемые результаты. 

По итогам обучения по программе ребенок демонстрирует следующие 

результаты: 

 знает принципы построения конструкции робототехнических устройств 

на программном управлении микроконтроллером Arduino; 



  знает базовые основы алгоритмизации; 

 правила техники безопасности при работе с электронными и 

металлическими элементами. 

В процессе реализации программы используются различные методы 

обучения. 

1. Методы организации и осуществления учебно-познавательной 

деятельности: 

 словесные (рассказ, объяснение нового материала и способов 

выполнения задания; объяснение последовательности действий и содержания; 

обсуждение; педагогическая оценка процесса деятельности и ее результата);  

  наглядные (показ видеоматериалов, показ педагогом приёмов 

исполнения, показ по образцу, демонстрация); 

 практически-действенные (физкультминутки); 

  методы самостоятельной работы и работы под руководством педагога 

(создание творческих проектов); 

 информационные (объяснение, инструктаж, консультирование). 

 побудительно-оценочные (педагогическое требование и поощрение 

порицание и создание ситуации успеха; самостоятельная работа). 

2. Методы контроля и самоконтроля за эффективностью учебно- 

познавательной деятельности: 

 наблюдения (изучение обучающихся в процессе обучения). 

 исследовательский метод (применяется в работе над тематическими 

творческими проектами). 

Средства обучения: проектор, экран, компьютеры с выходом в интернет, 

схемотехнический конструктор Ардуино, браузер 

Дидактические материалы: презентация «Робототехника. Основные 

понятия», сайт для 3-D моделирования www.tinkercad.com, ЭОР (сайт) 

http://wiki.amperka.ru/  

План мероприятия 

http://www.tinkercad.com/
http://wiki.amperka.ru/


Этап Деятельность учителя Деятельность учащихся 

Организационный этап, 

2 мин 

Приветствие, вступительное слово. 

Мотивация обучающихся на 

изучение IT-технологий и 

робототехники 

 

Этап получения новых 

знаний -

ознакомительный 

(стартовый уровень), 5 

мин 

Проводит лекцию-беседу с 

использованием презентации 

(Приложение 1). 

Высказывают свои мнения, 

задают вопросы, отвечают на 

вопросы учителя 

Этап получения новых 

знаний - базовый 

уровень, 10 мин 

В форме беседы-лекции формирует 

основные знания о принципах 

работы со схемотехничеким 

конструктором (Приложение 2) 

Задают вопросы, участвуют в 

беседе 

Инструктаж, 3 мин Проводит инструктаж по ТБ при 

работе за компьютером и 

схемотехнитеским конструктором 

Ардуино 

Вспоминают ТБ, при 

необходимости задают 

вопросы 

Этап получения новых 

умений - базовый 

уровень, 20 мин 

Дает подробные инструкции по 

практической работе – созданию 3-

D модели схемы цифрового 

устройства, консультирует во 

время выполнения работы 

(Приложение 3) 

Пересаживаются за 

ноутбуки, слушают 

инструкции, задают вопросы. 

Выполняют практическую 

работу (3-D модели схемы 

цифрового устройства) 

согласно инструкции и 

схемы устройства 

(Приложение 4) 

Физкультминутка (или 

перерыв), 10 мин 

Организовывает физкультминутку Принимают участие в 

физкультминутке (кому 

необходимо, выходят из 

класса) 

Этап получения новых 

умений – продвинутый 

уровень, 10 мин 

Дает подробные инструкции по 

практической работе – сборке 

схемы с помощью Ардуино, 

консультирует во время 

выполнения работы 

Организовываются в пары 

или команды. Используя 

объяснения учителя, схему 

цифрового устройства 

(Приложение 4) и 

разработанную 3-D модель, 

выполняют сборку 

устройства средствами 

Ардуино 

Закрепление 

полученных знаний - 

творческий уровень, 20 

мин 

Раздает учащимся схемы для 

проектов. 

Дает рекомендации по выполнению 

проектов 

Организовываются в пары 

или команды. 

Выполняют проекты 

Представление 

проектов. 

Подведение итогов, 10 

мин 

Проверяет, дает рекомендации, при 

необходимости 

Подводит итоги 

Представляют свои проекты 

Выполняют самоанализ 

 

Ход мероприятия 



1. Приветственное слово. 

2. Ознакомительный уровень. Беседа-лекция с использованием 

наглядного материала – презентация.  

В презентации рассматриваются основные определения робототехники, 

история становления, классы роботов, компоненты роботов и основные законы 

робототехники (Приложение 1). 

3. Базовый уровень. Для выполнения практических работ учитель 

заранее регистрируется на сайте www.tinkercad.com. Создает класс и высылает 

приглашение (в виде ссылки или кода) ученикам, они должны 

зарегистрироваться (или войти с помощью предложенных вариантов) и тем 

самым прикрепится к классу учителя. 

Используя теоретические материалы сайта http://wiki.amperka.ru/ 

(выводится на экран)  в форме беседы повторяют и рассматривают основные 

понятия, элементы и принципы работы со схемотехническим конструктором 

Ардуино (Приложение 2). 

4. Учитель проводит инструктаж по технике безопасности при работе за 

компьютером и схемотехническим конструктором Ардуино. 

5. Учащиеся рассаживаются за компьютеры. Заходят на сайт 

www.tinkercad.com по своими логинами. Следуя инструкциям учителя 

выполняют 3D-модель схемы цифрового устройства Терменвокс (В этом 

эксперименте мы имитируем действие музыкального инструмента терменвокс: 

изменяем высоту звучания бесконтактным путем, больше или меньше закрывая 

от света фоторезистор. Оригинальный инструмент был изобретён ещё в 1920 

году, Львом Сергеевичем Терменом, человеком с непростой и насыщенной 

судьбой), используя схему и код представленную на сайте 

http://wiki.amperka.ru/: 

6. Физкультминутка (или перерыв) 

http://www.tinkercad.com/
http://wiki.amperka.ru/
http://www.tinkercad.com/
http://wiki.amperka.ru/


 

7. Продвинутый уровень. Учитель демонстрирует сборку устройства 

самостоятельно, разъясняя ученикам, принципы работы с различными 

компонентами, дает рекомендации. Во время выполнения работы учащимися 

контролирует процесс сборки, дает консультации. 

8.  Творческий уровень. Учитель раздает учащимся схемы для проектов (с 

сайта http://wiki.amperka.ru/). Дает рекомендации по выполнению проектов. Во 

время выполнения проектов консультирует, следит за процессом выполнения. 

9. Представление проектов и подведение итогов. 
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Приложение 1 

Слайды презентации 

 

 

 



Приложение 2 

Рассматриваемые страницы сайта 

 

 

 

 



 

 



 

 



 

 

 



Приложение 3 

Инструкция по разработке 3D-модели схемы цифрового устройства Терменвокс 

1. Зайдите на сайт www.tinkercad.com 

2. Выберите вкладку «Проекты», зайдите в пункт «Цепи», нажмите 

«Создать новую цепь»  

3. Откроется окно проекта 

 
4. В правой части экрана расположены все элементы, необходимо 

перенести нужные нам компоненты последовательно (начиная с макетной 

платы), располагая их в соответствии со схемой.  

 

5. Соединяем элементы проводами, выбираем цвет провода в верхнем 

меню и соединяем нужные элементы 

 

http://www.tinkercad.com/


6. После сборки схемы выбираем в левом меню «Код» и в открывшемся 

окне вводим код для данного устройства. 

 

7. Далее нажимаем «»Начать моделирование». Если все сделано 

правильно, то ошибок не возникнет. 

8. Если возникли ошибки, проверьте правильность кода, сборки и 

обратитесь к учителю за консультацией. 



Приложение 4 

Страница сайта со схемой устройства 

 


